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 Capaian Pembelajaran
Materi dan soal disusun sesuai Capaian Pembelajaran 
berdasarkan Kurikulum Merdeka.

8 Dimensi Profil Lulusan
Standar kompetensi yang harus dikuasai lulusan 
di setiap jenjang pendidikan.

Aplikasi berbasis excel untuk membuat modul ajar dan 
rapot Kurikulum Merdeka versi Penerbit Erlangga

Pendekatan pembelajaran yang berfokus pada 
pengembangan karakter, pengalaman belajar, 
serta aspek sosial dan emosional

Sebagai media untuk mengakses materi atau aktivitas 
belajar digital secara cepat dan mudah

E-MAP (Modul Ajar & Penilaian)

Kurikulum Berbasis Cinta

QR Code Konten Pembelajaran Digital 

Buku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 

Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 

aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 

sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 

mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 

yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:

 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 

Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 

mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 

mendapatkan media pembelajaran audiovisual      

yang menarik.

4-5
Tahun4-5

Tahun

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil 

Lulusan “Kreativitas” dan “Kolaborasi”
Didukung dengan 

Konten Digital

Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.

2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.

3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.
Erlangga Reader

Tim Penulis Cendekia RA

001 - 372 - 063 - 0

ISBN 978 - 634 - 266 - 478 - 0
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Usia 4-5 Tahun Semester 1

•	 Aktivitas yang menggunakan pendekatan Kurikulum Merdeka
•	 Aktivitas berbasis kegiatan projek menggunakan benda di sekitar anak
•	 Aktivitas berbasis projek yang mengasah HOTS (High Order Thinking Skill)
•	 Aktivitas mengasah 4C, yaitu keterampilan berpikir kreatif (creative 

thinking), berpikir kritis dan pemecahan masalah (critical thinking and 
problem solving), berkomunikasi (communication), dan berkolaborasi 
(collaboration)

•	 Dilengkapi lembar kegiatan anak yang bermanfaat untuk 
pengembangan literasi

•	 Terdapat file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

SCIENCE TECHNOLOGY

MATH

ENGINEERING

ART

Kode Paket: 
201-700-142-0

Harga Paket: 
Rp90.000

Paket Aktivitas Bermain STEAM

4-6 Tahun
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 Usia 4-5 Tahun Semester 2

Usia 5-6 Tahun Semester 1

SCIENCE

SCIENCE

TECHNOLOGY

TECHNOLOGY

MATH

MATH

ENGINEERING

ENGINEERING

ART

ART

Kode Paket: 
201-700-144-0

Harga Paket: 
Rp90.000

Kode Paket: 
201-700-143-0

Harga Paket: 
Rp90.000

4-
6 

Ta
hu

n
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Usia 5-6 Tahun Semester 2

SCIENCE TECHNOLOGY

MATH

ENGINEERING

ART

Kode Paket: 
201-700-145-0

Harga Paket: 
Rp90.000

4-6 Tahun
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Usia 5-6 Th

SEMESTER 1 SEMESTER 2

Paket Aku Anak Kreatif dan Berkarakter

•	 Aktivitas mengacu pada Kurikulum Merdeka
•	 Dilengkapi petunjuk kegiatan guru berupa pengembangan muatan 

Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi petunjuk kegiatan untuk orang tua
•	 Aktivitas berbasis bermain sambil belajar menggunakan benda di 

sekitar anak
•	 Aktivitas berbasis projek yang mengasah HOTS (High Order Thinking Skill) 
•	 Aktivitas mengasah 4C, yaitu keterampilan berpikir kreatif (creative 

thinking), berpikir kritis dan pemecahan masalah (critical thinking and 
problem solving), berkomunikasi (communication), dan berkolaborasi 
(collaboration)

•	 Terdapat file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku 2 tone (dua warna)

Usia 4-5 Th

SEMESTER 1

SEMESTER 1

SEMESTER 2

SEMESTER 2

Kode Paket: 
201-372-049-0201-372-049-0

Kode Paket: 
201-372-052-0

Harga Paket: 
Rp59.000

Harga Paket: 
Rp59.000

4-
6 

Ta
hu

n
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4-6 Tahun

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Kode Paket		  Harga
001-372-001-0	 	 Rp112.000

Kode Paket		  Harga
001-372-006-0	 	 Rp112.000

Paket Anak Indonesia Hebat

•	 Aktivitas di dalamnya disusun berdasarkan Gerakan 7 Kebiasaan Anak 
Indonesia Hebat (KAIH)

•	 Di dalam satu buku memuat 2 topik kebiasaan baik
•	 Dilengkapi dengan pertanyaan pemantik untuk menstimulus anak berpikir kritis
•	 Dilengkapi nilai pembiasaan pada setiap halaman aktivitas
•	 Dilengkapi jurnal Gerakan 7 Kebiasaan Anak Indonesia Hebat
•	 Dilengkapi panduan guru yang berisi 3 pilar Pembelajaran Mendalam, 

Pengalaman Pembelajaran, Dimensi Profil Lulusan, dan Tujuan Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik Terdapat 

file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)
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Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Paket Asyik Merdeka Bermain dan Belajar

•	 Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak
•	 Aktivitas di dalamnya dilengkapi rekomendasi kegiatan bermain sambil 

belajar pada Capaian Pembelajaran 
•	 Aktivitas di dalamnya mendukung kegiatan belajar dan bermain 

berbasis buku 
•	 Di dalam 1 buku memuat 2 topik 
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Terdapat file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Kode Paket		  Harga
201-372-063-0	 	 Rp114.000

Kode Paket		  Harga
201-372-072-0	 	 Rp114.000
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Profil Pelajar Pancasila

4-5
Tahun

Usia

Projek Penguatan  
Profil Pelajar Pancasila

Dilengkapi dengan halaman untuk kegiatan anak belajar berbasis buku. 

Rekomendasi kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Kegiatan pemanfaatan loose parts atau benda lepasan yang ada di 
sekitar anak.

Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian 
Pembalajaran.

Dilengkapi dengan QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan 
media pembelajaran audiovisual yang menarik.

1. Aku Sayang Bumi

3. Kita Semua Bersaudara

2. Aku Cinta Indonesia

4. Imajinasi dan Kreativitasku

4-5
Tahun

Usia

Pembelajaran Berbasis Projek

Aktivitas untuk AnakBuku Guru

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

201 - 372 - 147 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 840 - 1

Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) berisi rekomendasi untuk 
guru melakukan kegiatan projek yang disusun berdasarkan tema, yaitu 
Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, serta 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Judul lengkap:

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Anak 
Hebat

Anak 
Hebat

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila

Dilengkapi Elemen Capaian Pembelajaran

Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan yang mengacu 
pada elemen Jati Diri

Judul lengkap:

Terdapat Rekomendasi Kegiatan yang dapat menjadi acuan sesuai 
dengan Elemen Capaian Pembelajaran. 

Mendukung Kegiatan Belajar dan Bermain Berbasis Buku. 

Dilengkapi Pertanyaan Pemantik yang dapat mengasah HOTS 
(Higher Order Thinking Skills) untuk anak. 

Terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik. 

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Cerdas Berkarakter disusun berdasarkan tiga Elemen Capaian 
Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap buku berfokus pada 
masing-masing Elemen Capaian Pembelajaran, yaitu (1) Nilai Agama  
dan Budi Pekerti, (2) Jati Diri, (3) Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 

201 - 372 - 145 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 831 - 9

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

Projek Penguatan  
Profil Pelajar Pancasila

5-6
Tahun

Usia

Pembelajaran Berbasis Projek

Aktivitas untuk AnakBuku Guru

1. Aku Sayang Bumi

3. Kita Semua Bersaudara

2. Aku Cinta Indonesia

4. Imajinasi dan Kreativitasku

Judul lengkap:

5-6
Tahun

UsiaProjek Penguatan 
Profil Pelajar Pancasila

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Dilengkapi dengan halaman untuk kegiatan anak belajar berbasis buku. 

Rekomendasi kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Kegiatan pemanfaatan loose parts atau benda lepasan yang ada di 
sekitar anak.

Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian 
Pembalajaran.

Dilengkapi dengan QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan 
media pembelajaran audiovisual yang menarik.

Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) berisi rekomendasi untuk 
guru melakukan kegiatan projek yang disusun berdasarkan tema, yaitu 
Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, serta 
Imajinasi dan Kreativitasku.

201 - 372 - 152 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 841 - 8

Paket Anak Cerdas Berkarakter

•	 Setiap buku disusun sesuai Capaian Pembelajaran Kurikulum Merdeka
•	 Aktivitas mengasah kemampuan berpikir anak 
•	 Lengkap dengan Rekomendasi Kegiatan Main dan Pertanyaan Pemantik
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Tujuan 

Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Kode Paket	 Harga
201-372-143-0	 Rp99.000

Kode Paket	 Harga
201-372-148-0	 Rp99.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila

Dilengkapi Elemen Capaian Pembelajaran

Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan yang mengacu 
pada elemen Nilai Agama dan Budi Pekerti

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Budi
Pekerti

Budi
Pekerti

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Cerdas Berkarakter disusun berdasarkan tiga Elemen Capaian 
Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap buku berfokus pada 
masing-masing Elemen Capaian Pembelajaran, yaitu (1) Nilai Agama  
dan Budi Pekerti, (2) Jati Diri, (3) Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 

Judul lengkap:

Terdapat Rekomendasi Kegiatan yang dapat menjadi acuan sesuai 
dengan Elemen Capaian Pembelajaran. 

Mendukung Kegiatan Belajar dan Bermain Berbasis Buku. 

Dilengkapi Pertanyaan Pemantik yang dapat mengasah HOTS 
(High Order Thinking Skill) untuk anak. 

Terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik. 

201 - 372 - 144 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 837 - 1

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Cerdas
Kreatif

Cerdas
Kreatif

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila

Dilengkapi Elemen Capaian Pembelajaran

Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan yang mengacu 
pada elemen Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni

Judul lengkap:

Terdapat Rekomendasi Kegiatan yang dapat menjadi acuan sesuai 
dengan Elemen Capaian Pembelajaran. 

Mendukung Kegiatan Belajar dan Bermain Berbasis Buku. 

Dilengkapi Pertanyaan Pemantik yang dapat mengasah HOTS 
(High Order Thinking Skill) untuk anak. 

Terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik. 

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Cerdas Berkarakter disusun berdasarkan tiga Elemen Capaian 
Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap buku berfokus pada 
masing-masing Elemen Capaian Pembelajaran, yaitu (1) Nilai Agama  
dan Budi Pekerti, (2) Jati Diri, (3) Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 

201 - 372 - 146 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 834 - 0

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

Anak 
Hebat

5-6
Tahun

Usia

Anak 
Hebat

5-6
Tahun

Usia

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila

Dilengkapi Elemen Capaian Pembelajaran

Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan yang mengacu 
pada elemen Jati Diri

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Judul lengkap:

Terdapat Rekomendasi Kegiatan yang dapat menjadi acuan sesuai 
dengan Elemen Capaian Pembelajaran. 

Mendukung Kegiatan Belajar dan Bermain Berbasis Buku. 

Dilengkapi Pertanyaan Pemantik yang dapat mengasah HOTS 
(Higher Order Thinking Skills) untuk anak. 

Terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik. 

Anak Cerdas Berkarakter disusun berdasarkan tiga Elemen Capaian 
Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap buku berfokus pada 
masing-masing Elemen Capaian Pembelajaran, yaitu (1) Nilai Agama  
dan Budi Pekerti, (2) Jati Diri, (3) Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 

201 - 372 - 150 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 832 - 6

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

Cerdas
Kreatif

5-6
Tahun

Usia

Cerdas
Kreatif

5-6
Tahun

Usia

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila

Dilengkapi Elemen Capaian Pembelajaran

Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan yang mengacu 
pada elemen Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni

Judul lengkap:

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Terdapat Rekomendasi Kegiatan yang dapat menjadi acuan sesuai 
dengan Elemen Capaian Pembelajaran. 

Mendukung Kegiatan Belajar dan Bermain Berbasis Buku. 

Dilengkapi Pertanyaan Pemantik yang dapat mengasah HOTS 
(High Order Thinking Skill) untuk anak. 

Terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik. 

Anak Cerdas Berkarakter disusun berdasarkan tiga Elemen Capaian 
Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap buku berfokus pada 
masing-masing Elemen Capaian Pembelajaran, yaitu (1) Nilai Agama  
dan Budi Pekerti, (2) Jati Diri, (3) Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 

201 - 372 - 151 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 835 - 7

Novita Deviyanti, S.Pd.I., M.Pd.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

Budi
Pekerti

Budi
Pekerti

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila

Dilengkapi Elemen Capaian Pembelajaran

Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan yang mengacu 
pada elemen Nilai Agama dan Budi Pekerti

Judul lengkap:

Terdapat Rekomendasi Kegiatan yang dapat menjadi acuan sesuai 
dengan Elemen Capaian Pembelajaran. 

Mendukung Kegiatan Belajar dan Bermain Berbasis Buku. 

Dilengkapi Pertanyaan Pemantik yang dapat mengasah HOTS 
(High Order Thinking Skill) untuk anak. 

Terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik. 

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Cerdas Berkarakter disusun berdasarkan tiga Elemen Capaian 
Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap buku berfokus pada 
masing-masing Elemen Capaian Pembelajaran, yaitu (1) Nilai Agama  
dan Budi Pekerti, (2) Jati Diri, (3) Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 

201 - 372 - 149- 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 838 - 8

9

4-6 Tahun
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Paket Cermat P5

•	 Setiap buku disusun berdasarkan tema P5 Jenjang PAUD 
•	 Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan
•	 Aktivitas mengasah kemampuan berpikir anak
•	 Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan Main dan Pertanyaan Pemantik
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Elemen 

Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Rekomendasi Pembelajaran Berbasis Projek
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Kode Paket	 Harga
201-372-231-0	 Rp155.000

Kode Paket	 Harga
201-372-236-0	 Rp155.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Bumiku yang IndahBumiku yang Indah

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Rosanna Magdalena, dkk

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Bumiku yang IndahBumiku yang Indah

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

201 - 372 - 232 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 825 - 8

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Aku Sayang Bumi’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

Cinta Indonesia
kuCinta Indonesia
ku

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Rosanna Magdalena, dkk

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

201 - 372 - 233 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 819 - 7

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Aku Cinta Indonesia’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Asyiknya Bermain Bers
am

aAsyiknya Bermain Bers
am

a

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader
Dilengkapi

Stiker 
Penilaian

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Kita Semua Bersaudara’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

201 - 372 - 234 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 822 - 7

Rosanna Magdalena, dkk

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Rosanna Magdalena, dkk201 - 372 - 235 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 828 - 9

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Imajinasi dan Kreativitasku’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

5-6
Tahun

Usia

Bumiku yang IndahBumiku yang Indah

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

5-6
Tahun

Usia

Rosanna Magdalena, dkk

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Aku Sayang Bumi’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

201 - 372 - 237 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 826 - 5

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Rosanna Magdalena, dkk

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

5-6
Tahun

Usia

Cinta Indonesia
kuCinta Indonesia
ku

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Aku Cinta Indonesia’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

5-6
Tahun

Usia

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

201 - 372 - 238 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 820 - 3

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Rosanna Magdalena, dkk

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Asyiknya Bermain Bers

am
aAsyiknya Bermain Bers

am
aProjek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Kita Semua Bersaudara’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

201 - 372 - 239 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 823 - 4

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Disajikan berdasarkan tema Projek 
Penguatan Profil Pelajar Pancasila 
‘Imajinasi dan Kreativitasku’

Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 
belajar sesuai Capaian Pembelajaran

Belajar dan Bermain 
Berbasis Buku

Aku Senang Berkrea
siAku Senang Berkrea
si

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Aku Senang Berkrea
siAku Senang Berkrea
si

Projek Penguatan 

Profil Pelajar 

Pancasila

Rosanna Magdalena, dkk

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

Cermat P5 berisi beragam aktivitas bermain sambil belajar untuk anak yang 
disusun berdasarkan empat tema Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, 
yaitu Aku Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, dan 
Imajinasi dan Kreativitasku.

Buku ini dilengkapi dengan:

Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran.

Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak 
terkait materi yang akan dipelajari.

Penggunaan loose parts atau benda lepasan dan benda-benda di 
sekitar untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan kreativitas 
anak.

Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian Pembelajaran di 
setiap aktivitasnya.

Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran audiovisual yang menarik.

Pembelajaran Berbasis Projek yang dapat digunakan oleh para 
guru untuk mempersiapkan kegiatan Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila (P5).

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aktivitas Menggunakan 
Benda-benda di Sekitar

201 - 372 - 240 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 829 - 6

4-6 Tahun
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Paket Aktivitas Merdeka: Literasi & STEAM 

Usia 4-5 Th Usia 5-6 Th

•	 Aktivitas yang menyajikan beragam projek pembelajaran dalam kegiatan 
permainan yang seru dan menarik

•	 Beragam aktivitas observasi, eksplorasi, dan eksperimen 
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Tujuan Pembelajaran
•	 Lengkap dengan halaman petunjuk kegiatan dan halaman aktivitas anak
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Kode Paket: 
201-372-194-0 

Kode Paket: 
201-372-201-0

Harga Paket: 
Rp191.000

Harga Paket: 
Rp191.000

4-
6 

Ta
hu

n
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Lingkungan 
di Sekitarku

Aku Anak Mandiri
Lingkungan 
di Sekitarku

Aku Anak Mandiri 4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.

201 - 372 - 067 - 0
978-602-467-674-2

SERI AKU ANAK MANDIRI 4-5 TH.indd   6-7SERI AKU ANAK MANDIRI 4-5 TH.indd   6-7 13/01/23   13.5313/01/23   13.53

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Lingkungan 
di Sekitarku

Aku Anak Mandiri
Lingkungan 
di Sekitarku

Aku Anak Mandiri

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.

201 - 372 - 067 - 0
978-602-467-675-9

SERI AKU ANAK MANDIRI 5-6 TH.indd   6-7SERI AKU ANAK MANDIRI 5-6 TH.indd   6-7 13/01/23   14.1313/01/23   14.13

1. Aku Sayang Bumi 2. Aku Cinta Indonesia

3. Bermain dan Bekerja Sama 4. Imajinasiku

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Projek Penguatan 
Profil Pelajar Pancasila

Buku  Panduan
Projek Penguatan 

Profil Pelajar Pancasila

Buku  Panduan

Buku Panduan Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila berisi 
rekomendasi panduan untuk guru melakukan kegiatan projek di 
dalam atau di luar kelas dan aktivitas untuk anak. Pada setiap 
rekomendasi projek mengandung muatan Profil Pelajar Pancasila. 
Di dalam buku ini terdapat empat rekomendasi tema, yaitu Aku 
Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Bermain dan Bekerja Sama, 
dan Imajinasiku.

Rekomendasi kegiatan yang terdapat di dalam buku ini memuat 
aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan matematika 
dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat mengasah 
keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas anak. Selain itu, 
juga mendukung kegiatan belajar dan bermain berbasis buku. Di 
dalamnya juga dilengkapi dengan QR Code yang dapat dipindai 
untuk mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas 
menjadi lebih menarik dan menyenangkan.

Bahan 
habis 
pakai

4-5
Tahun

Usia

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.

SERI AKU ANAK MANDIRI 4-5 TH.indd   30-31SERI AKU ANAK MANDIRI 4-5 TH.indd   30-31 13/01/23   13.5613/01/23   13.56

Kode Paket	 Harga
201-372-081-0	 Rp300.000

Paket Aku Anak Mandiri

Usia 4-5 Th

201-372-073-0
Rp355.000

•	 Kegiatan mengacu pada Kurikulum Merdeka 
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Tujuan Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan Bermain & Belajar serta Elemen 

Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Dilengkapi file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Kode Paket	 Harga
201-372-090-0	 Rp300.000Usia 5-6 Th

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Indahnya 
Alam Semesta

Aku Anak Mandiri
Indahnya 

Alam Semesta

Aku Anak Mandiri 4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tanaman 
di Sekitarku

Aku Anak Mandiri
Tanaman 

di Sekitarku

Aku Anak Mandiri 4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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1. Aku Sayang Bumi 2. Aku Cinta Indonesia

3. Bermain dan Bekerja Sama 4. Imajinasiku

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Projek Penguatan 
Profil Pelajar Pancasila

Buku  Panduan
Projek Penguatan 

Profil Pelajar Pancasila

Buku  Panduan

Buku Panduan Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila berisi 
rekomendasi panduan untuk guru melakukan kegiatan projek di 
dalam atau di luar kelas dan aktivitas untuk anak. Pada setiap 
rekomendasi projek mengandung muatan Profil Pelajar Pancasila. 
Di dalam buku ini terdapat empat rekomendasi tema, yaitu Aku 
Sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Bermain dan Bekerja Sama, 
dan Imajinasiku.

Rekomendasi kegiatan yang terdapat di dalam buku ini memuat 
aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan matematika 
dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat mengasah 
keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas anak. Selain itu, 
juga mendukung kegiatan belajar dan bermain berbasis buku. Di 
dalamnya juga dilengkapi dengan QR Code yang dapat dipindai 
untuk mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas 
menjadi lebih menarik dan menyenangkan.

Bahan 
habis 
pakai

5-6
Tahun

Usia

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Indahnya 
Alam Semesta

Aku Anak Mandiri
Indahnya 

Alam Semesta

Aku Anak Mandiri

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tanaman 
di Sekitarku

Aku Anak Mandiri
Tanaman 

di Sekitarku

Aku Anak Mandiri

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Paket Aku
 Anak Mandiri

+ Handcase dan 
 Buku Tabungan

Paket Aku
 Anak Mandiri

+ Handcase dan 
 Buku Tabungan

201-372-074-0
Rp355.000

4-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tanah Airku 
Indonesia

Aku Anak Mandiri
Tanah Airku 

Indonesia

Aku Anak Mandiri

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Mengenal 
Binatang

Aku Anak Mandiri
Mengenal 
Binatang

Aku Anak Mandiri

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Asyiknya 
Berkendara

Aku Anak Mandiri
Asyiknya 

Berkendara

Aku Anak Mandiri

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Aku 
Anak Hebat

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts

Aku Anak Mandiri

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

5-6
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

Aku 
Anak Hebat

Aku Anak Mandiri
5-6
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Asyiknya 
Berkendara

Aku Anak Mandiri
Asyiknya 

Berkendara

Aku Anak Mandiri 4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Aku 
Anak Hebat

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts

Aku Anak Mandiri

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

4-5
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

Aku 
Anak Hebat

Aku Anak Mandiri
4-5
Tahun

Usia

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.

201 - 372 - 067 - 0
978-602-467-671-1

SERI AKU ANAK MANDIRI 4-5 TH.indd   2-3SERI AKU ANAK MANDIRI 4-5 TH.indd   2-3 13/01/23   13.5313/01/23   13.53

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tanah Airku 
Indonesia

Aku Anak Mandiri
Tanah Airku 

Indonesia

Aku Anak Mandiri 4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 

Berbasis Buku

Aktivitas 
Menggunakan 

Loose Parts
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Mengenal 
Binatang

Aku Anak Mandiri
Mengenal 
Binatang

Aku Anak Mandiri 4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Aku Anak Mandiri berisi berbagai kegiatan bermain sambil belajar. 
Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka. Aktivitas 
di dalamnya juga dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang 
berisi tentang aktivitas literasi, sains, teknologi, rekayasa, seni, dan 
matematika dengan loose parts atau benda lepasan yang dapat 
mengasah keterampilan berpikir tingkat tinggi serta kreativitas 
anak. Selain itu, juga mendukung kegiatan belajar dan bermain
berbasis buku yang dapat dikembangkan lagi oleh guru maupun 
orang tua. Di dalamnya dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar 
Pancasila. Qr Code di halaman isi buku juga dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran sehingga aktivitas menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan.

• Bahan habis pakai untuk portofolio anak 
• Dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
• Dilengkapi dengan Elemen Capaian Pembelajaran
• Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan

Dr. Tjitji Wartisah S.Pd., M.Pd.
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•	 Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka
•	 Lengkap dengan beragam aktivitas yang mengajak anak untuk 

beraktivitas secara mandiri, mengasah kemampuan berpikir, dan 
mengasah aspek-aspek perkembangan anak

•	 Lengkap dengan rekomendasi kegiatan bermain sambil belajar
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Paket Anak Terampil

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Kode Paket	 Harga
201-372-170-0	 Rp145.000

Kode Paket	 Harga
201-372-176-0	 Rp145.000

4-
6 

Ta
hu

n
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201-372-171-1
Anak Terampil 4-5 Tahun: Aku Bisa Berbahasa 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Aku Bisa Berbahasa disusun untuk 
mengembangkan keterampilan berbahasa anak. Beragam 

aktivitas yang disajikan dalam buku ini mengajak anak untuk 
beraktivitas secara mandiri, mengasah kemampuan berpikir 

anak, dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak. Buku 
ini disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka, yang dilengkapi 

dengan rekomendasi ide kegiatan bermain sambil belajar 
sehingga memberikan pengalaman belajar yang bermakna dan 

menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Berbahasa’

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

201 - 372 - 171 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 071 - 1

201-372-177-1
Anak Terampil 5-6 Tahun: Aku Bisa Berbahasa 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Aku Bisa Berbahasa disusun untuk 
mengembangkan keterampilan berbahasa anak. Beragam 

aktivitas yang disajikan dalam buku ini mengajak anak untuk 
beraktivitas secara mandiri, mengasah kemampuan berpikir 

anak, dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak. Buku 
ini disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka, yang dilengkapi 

dengan rekomendasi ide kegiatan bermain sambil belajar 
sehingga memberikan pengalaman belajar yang bermakna dan 

menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Berbahasa’

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 177- 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 072 - 8

201-372-172-1
Anak Terampil 4-5 Tahun: Aku Bisa Berhitung 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Aku Bisa Berhitung disusun untuk mengembangkan 
keterampilan berhitung anak. Beragam aktivitas yang disajikan 

dalam buku ini mengajak anak untuk beraktivitas secara mandiri, 
mengasah kemampuan berpikir anak, dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak. Buku ini disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka, yang dilengkapi dengan rekomendasi ide kegiatan 

bermain sambil belajar sehingga memberikan pengalaman belajar 
yang bermakna dan menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Berhitung’

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

201 - 372 - 172 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 074 - 2

201-372-178-1
Anak Terampil 5-6 Tahun: Aku Bisa Berhitung 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Aku Bisa Berhitung disusun untuk mengembangkan 
keterampilan berhitung anak. Beragam aktivitas yang disajikan 

dalam buku ini mengajak anak untuk beraktivitas secara mandiri, 
mengasah kemampuan berpikir anak, dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak. Buku ini disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka, yang dilengkapi dengan rekomendasi ide kegiatan 

bermain sambil belajar sehingga memberikan pengalaman belajar 
yang bermakna dan menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Berhitung’

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 178 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 075 - 9

201-372-173-1
Anak Terampil 4-5 Tahun: Senang Bermain Sains 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan:  . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Senang Bermain Sains disusun untuk 
mengembangkan pemahaman sains anak. Beragam aktivitas 

yang disajikan dalam buku ini mengajak anak untuk beraktivitas 
secara mandiri, mengasah kemampuan berpikir anak, dan 

mengasah aspek-aspek perkembangan anak. Buku ini disusun 
berdasarkan Kurikulum Merdeka, yang dilengkapi dengan 

rekomendasi ide kegiatan bermain sambil belajar sehingga 
memberikan pengalaman belajar yang bermakna dan 

menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Sains’

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

201 - 372 - 173 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 080 - 3

201-372-179-1
Anak Terampil 5-6 Tahun: Senang Bermain Sains 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Senang Bermain Sains disusun untuk 
mengembangkan pemahaman sains anak. Beragam aktivitas 

yang disajikan dalam buku ini mengajak anak untuk beraktivitas 
secara mandiri, mengasah kemampuan berpikir anak, dan 

mengasah aspek-aspek perkembangan anak. Buku ini disusun 
berdasarkan Kurikulum Merdeka, yang dilengkapi dengan 

rekomendasi ide kegiatan bermain sambil belajar sehingga 
memberikan pengalaman belajar yang bermakna dan 

menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Sains’

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 179 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 081 - 0

201-372-174-1
Anak Terampil 4-5 Tahun: Asyik Berkreasi 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Asyik Berkreasi disusun untuk mengembangkan 
kreativitas anak. Beragam aktivitas yang disajikan dalam buku 

ini mengajak anak untuk beraktivitas secara mandiri, mengasah 
kemampuan berpikir anak, dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak. Buku ini disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka, yang dilengkapi dengan rekomendasi ide kegiatan 

bermain sambil belajar sehingga memberikan pengalaman belajar 
yang bermakna dan menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Kreativitas’

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

201 - 372 - 174 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 077 - 3

201-372-180-1
Anak Terampil 5-6 Tahun: Asyik Berkreasi 

Diterbitkan oleh . � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Heryanto, S.Pd., M.Si. � Editor: Phoebe Jasprita, Hiko Erlina � Ilustrasi: Freepik & Tim EFK

� Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja � Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) � Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � 

Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 � 

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau 
seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Terampil: Asyik Berkreasi disusun untuk mengembangkan 
kreativitas anak. Beragam aktivitas yang disajikan dalam buku 

ini mengajak anak untuk beraktivitas secara mandiri, mengasah 
kemampuan berpikir anak, dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak. Buku ini disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka, yang dilengkapi dengan rekomendasi ide kegiatan 

bermain sambil belajar sehingga memberikan pengalaman belajar 
yang bermakna dan menyenangkan untuk anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak

Aktivitas menggunakan benda  
di sekitar anak

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Belajar dan bermain berbasis buku

Ide kegiatan bermain sambil belajar  
berfokus pada keterampilan ‘Kreativitas’

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 180 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 078 - 0

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Seri Anak Terampil

•	 Aktivitas di dalamnya mengacu pada Kurikulum Merdeka
•	 Lengkap dengan beragam aktivitas yang mengajak anak untuk 

beraktivitas secara mandiri, mengasah kemampuan berpikir, dan 
mengasah aspek-aspek perkembangan anak

•	 Dilengkapi Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, dan Rekomendasi 
Kegiatan yang terdapat pada QR Code

•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

201-372-171-1
Rp38.000

201-372-177-1
Rp38.000

201-372-172-1
Rp38.000

201-372-178-1
Rp38.000

201-372-173-1
Rp38.000

201-372-179-1
Rp38.000

201-372-174-1
Rp38.000

201-372-180-1
Rp38.000

4-6 Tahun



15

K
u

rik
u

lu
m

 M
e

rd
e

k
a

 K
B

/
T

K
/

R
A

/
T

P
A

/
S

P
S

Kode Paket	 Harga
201-372-278-0	 Rp148.000

Kode Paket	 Harga
201-372-283-0	 Rp148.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

•	 Aktivitas bermain dan belajar yang menyenangkan
•	 Lengkap dengan pertanyaan pemantik
•	 Lengkap dengan Dimensi Profil Lulusan, Rekomendasi Pembelajaran, 

dan Tujuan Pembelajaran yang terdapat pada QR Code
•	 Dilengkapi dengan buku panduan bagi guru dan aktivitas anak untuk 

melakukan kegiatan projek
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Dilengkapi dengan file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Paket Aku Anak Gemilang

4-
6 

Ta
hu

n
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Paket Anak Muslim Ceria

•	 Disusun dengan mengacu pada Pembelajaran Mendalam dan Kurikulum Berbasis 
Cinta (KBC)

•	 Dilengkapi Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain Pembelajaran, 
Pengalaman Pembelajaran, dan Asesmen Belajar yang terdapat di dalam QR Code

•	 Dilengkapi cerita interaktif untuk mengasah literasi anak
•	 Disusun berdasarkan aspek perkembangan
•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Kode Paket	 Harga
001-372-018-0	 Rp192.000

Kode Paket	 Harga
001-372-025-0	 Rp192.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th
4-6 Tahun
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Kode Paket	 Harga
001-372-060-0	 Rp104.000	

Kode Paket	 Harga
001-372-065-0	 Rp104.000	

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

bawang merah
kupas

daun
selada

daun
bawang

kembang
kol

terong,
tomat

kentang

Buku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 
Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

Tim Penulis Cendekia RA

4-5
Tahun

4-5
Tahun

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil 
Lulusan “Kesehatan” dan “Komunikasi”

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

001 - 372 - 064 - 0
ISBN 978 - 634 - 266 - 484 - 1

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil 
Lulusan “Kreativitas dan Kolaborasi”

Serunya Serunya 
BerkreasiBerkreasi
SerunyaSerunya  
BerkreasiBerkreasiBuku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 

Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

Serunya Serunya 
BerkreasiBerkreasi
SerunyaSerunya  
BerkreasiBerkreasi

5-6
Tahun

5-6
Tahun

001 - 372 - 068 - 0
ISBN 978 - XXX - XXX - XXX - X

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tim Penulis Cendekia RA

Tim Penulis Cendekia RA

Buku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 
Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

4-5
Tahun

4-5
Tahun

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil 
Lulusan “Keimanan dan Ketakwaan 
terhadap Tuhan YME” dan “Kewargaan”

001 - 372 - 061 - 0
ISBN 978 - 634 - 266 - 481 - 0

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil 
Lulusan “Keimanan dan Ketakwaan 
terhadap Tuhan YME dan Kewargaan”

Aku Anak Aku Anak 
BertakwaBertakwa
AkuAku  AnakAnak  
BertakwaBertakwaBuku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 

Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

Aku Anak Aku Anak 
BertakwaBertakwa
AkuAku  AnakAnak  
BertakwaBertakwa

Tim Penulis Cendekia RA

5-6
Tahun

5-6
Tahun

001 - 372 - 066 - 0
ISBN 978 - XXX - XXX - XXX - X

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Buku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 
Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

4-5
Tahun

4-5
Tahun

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil Lulusan 
“Penalaran Kritis” dan “Kemandirian”

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tim Penulis Cendekia RA
001 - 372 - 062 - 0

ISBN 978 - 634 - 266 - 475 - 9

bawang merah
kupas

daun
selada

daun
bawang

kembang
kol

terong,
tomat

kentang

Tim Penulis Cendekia RA

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil 
Lulusan “Kesehatan dan Komunikasi”

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Aku Sehat Aku Sehat 
dan Ceriadan Ceria
AkuAku  SehatSehat  
dan Ceriadan CeriaBuku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 

Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

Aku Sehat Aku Sehat 
dan Ceriadan Ceria
AkuAku  SehatSehat  
dan Ceriadan Ceria

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

001 - 372 - 069 - 0
ISBN 978 - 634 - 266 - 485 - 8

Buku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 
Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

4-5
Tahun

4-5
Tahun

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil 
Lulusan “Kreativitas” dan “Kolaborasi”

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tim Penulis Cendekia RA
001 - 372 - 063 - 0

ISBN 978 - 634 - 266 - 478 - 0

Anak Cerdas Anak Cerdas 
dan Berimandan Beriman
AnakAnak  CerdasCerdas  
dan Berimandan BerimanBuku Anak Hebat Berakhlak disusun berdasarkan 8 

Dimensi Profil Lulusan. Melalui cerita yang menginspirasi, 
aktivitas yang menyenangkan, dan contoh perilaku 
sehari-hari, anak diajak membiasakan diri berbuat baik, 
mengenali potensi dirinya, serta membangun hubungan 
yang harmonis dengan lingkungan sekitarnya.

Buku ini juga dilengkapi dengan:
 ¨ Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Belajar, dan Asesmen 
Belajar yang terdapat di dalam QR Code.

 ¨ Penggunaan benda-benda di sekitar anak untuk 
mengembangkan kreativitas anak.

 ¨ Fitur QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan media pembelajaran audiovisual      
yang menarik.

Anak Cerdas Anak Cerdas 
dan Berimandan Beriman
AnakAnak  CerdasCerdas  
dan Berimandan Beriman

Disusun berdasarkan 8 Dimensi Profil Lulusan 
“Penalaran Kritis dan Kemandirian”

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tim Penulis Cendekia RA

5-6
Tahun

5-6
Tahun

001 - 372 - 067 - 0
ISBN 978 - 634 - 266 - 476 - 6

•	 Disusun berdasarkan Dimensi Profil Lulusan
•	 Disusun dengan mengacu pada Pembelajaran Mendalam dan Kurikulum
•	 Berbasis Cinta (KBC)
•	 Dilengkapi Dimensi Profil Lulusan, Tujuan Pembelajaran, Desain 

Pembelajaran, Pengalaman Pembelajaran, dan Asesmen Belajar yang 
terdapat di dalam QR Code

•	 Dilengkapi cerita interaktif untuk mengasah literasi anak
•	 Dilengkapi pertanyaan pemantik untuk mengasah kemampuan anak 

berpikir kritis
•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Paket Anak Hebat Berakhlak

4-
6 
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Paket Anak Takdib (Takwa, Mandiri, Berkarakter)

Kode Paket	 Harga
201-372-292-0	 Rp104.000	

Kode Paket	 Harga
201-372-298-0	 Rp104.000	

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

•	 Disusun untuk memperkenalkan Nilai Rahmatan lil Alamin dalam pembelajaran 
anak usia dini

•	 Dilengkapi dengan rekomendasi Kegiatan Bermain Sambil Belajar
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak, Nilai Rahmatan lil Alamin, 

dan Tujuan Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Dilengkapi dengan modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

4-6 Tahun
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Kode Paket	 Harga
201-372-104-0	 Rp114.000

Kode Paket	 Harga
201-372-099-0	 Rp114.000

Paket Anak Takzim (Takwa, Ziyad, Merdeka)

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

•	 Kegiatan mengacu pada Kurikulum Merdeka RA
•	 Setiap judul terdiri atas 2 topik pembelajaran
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak
•	 Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan Bermain & Belajar dan 

Elemen Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan konten QR Code yang sesuai dengan kegiatan di buku
•	 Dilengkapi file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

4-
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Paket Anak Taklim (Takwa, Rahmatan Lil Alamin)

•	 Setiap buku disusun berdasarkan Capaian Pembelajaran 
•	 Lengkap dengan Rekomendasi Kegiatan
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak, ide Pertanyaan 		
	 Pemantik, dan Nilai Rahmatan lil Alamin
•	 Lengkap dengan fitur QR Code berisi media pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Kode Paket	 Harga
201-372-153-0	 Rp99.000

Kode Paket	 Harga
201-372-158-0	 Rp99.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

4-6 Tahun
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Aku Sayang Bumi Aku Cinta Indonesia

Pembelajaran Berbasis Projek

Buku Guru Aktivitas untuk Anak

Im
ajinasi dan Kreativitasku

Kita Semua Bersaudara

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

5-6
Tahun5-6

Tahun

P5 dan PPRAP5 dan PPRAP5 dan PPRA

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

PPrroojjeekk  PPeenngguuaattaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  PPaannccaassiillaa

ddaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  RRaahhmmaattaann  LLiill  AAllaammiinn  Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila

dan Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin 
P5 dan PPRAP5 dan PPRAP5 dan PPRA

PPrroojjeekk  PPeenngguuaattaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  PPaannccaassiillaa
ddaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  RRaahhmmaattaann  LLiill  AAllaammiinn  

Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila
dan Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin 

201 - 372 - 221 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 895 - 1

5-6
Tahun

5-6
Tahun

MatematikaMatematikaMatematikaMatematika

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 220 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 880 - 7

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

SeniSeniSeniSeni
Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 219 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 886 - 9

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

RekayasaRekayasa
RekayasaRekayasa

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 218 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 883 - 8

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

TeknologiTeknologiTeknologiTeknologi

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 217 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 889 - 0

P5 dan PPRAP5 dan PPRAP5 dan PPRA

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aku Sayang Bumi Aku Cinta Indonesia

Pembelajaran Berbasis Projek

Buku Guru Aktivitas untuk Anak

Im
ajinasi dan Kreativitasku

Kita Semua Bersaudara

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

4-5
Tahun

4-5
Tahun

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

PPrroojjeekk  PPeenngguuaattaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  PPaannccaassiillaa

ddaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  RRaahhmmaattaann  LLiill  AAllaammiinn  Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila

dan Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin 
P5 dan PPRAP5 dan PPRAP5 dan PPRA

PPrroojjeekk  PPeenngguuaattaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  PPaannccaassiillaa
ddaann  PPrroofifill  PPeellaajjaarr  RRaahhmmaattaann  LLiill  AAllaammiinn  

Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila
dan Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin 

201 - 372 - 214 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 894 - 4

4-5
Tahun

4-5
Tahun

MatematikaMatematikaMatematikaMatematika

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

201 - 372 - 213 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 879 - 1

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

4-5
Tahun

SeniSeniSeniSeni
Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

4-5
Tahun

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 212 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 885 - 2

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

4-5
Tahun

RekayasaRekayasa
RekayasaRekayasa

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

4-5
Tahun

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 211 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 882 - 1

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

4-5
Tahun

TeknologiTeknologiTeknologiTeknologi

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

4-5
Tahun

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 210 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 888 - 3

Paket Anak Taslim (Tangkas Literasi & Numerasi)

•	 Aktivitas yang menyajikan beragam projek pembelajaran dalam kegiatan 
permainan yang seru dan menarik

•	 Beragam aktivitas observasi, eksplorasi, dan eksperimen 
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Tujuan 

Pembelajaran
•	 Lengkap dengan Nilai Rahmatan lil Alamin
•	 Lengkap dengan halaman petunjuk kegiatan dan halaman aktivitas anak
•	 Lengkap dengan QR Code yang berisi media pembelajaran
•	 Lengkap dengan modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Kode Paket	 Harga
201-372-208-0	 Rp171.000

Kode Paket	 Harga
201-372-215-0	 Rp171.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

4-5
Tahun

SainsSainsSainsSains
Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

4-5
Tahun

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 209 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 891 - 3

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

SainsSainsSainsSains
Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan Loose Parts

Belajar dan Bermain Berbasis Buku

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 

Elemen Capaian Pembelajaran

Buku Aku Senang Belajar STEAM disusun berdasarkan Kurikulum 
Merdeka yang menyajikan kegiatan bermain berbasis projek dalam 
pembelajaran. Seri ini terdiri atas enam buku yang disusun berdasarkan 
tema, yaitu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan 
Projek Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose parts 
serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya dilengkapi 
dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian Pembelajaran, 
serta QR Code yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan 
tema.

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi

Tangkas Literasi dan Numerasi

201 - 372 - 216 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 892 - 0
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Paket Anak Takdim (Takwa, Mandiri, Merdeka)

Kode Paket	 Harga
201-372-109-0	 Rp300.000	Usia 4-5 Th

•	 Kegiatan mengacu pada Kurikulum Merdeka RA
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Nilai Rahmatan lil Alamin
•	 Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan Bermain & Belajar dan Elemen 

Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan konten QR Code yang sesuai dengan kegiatan di buku
•	 Dilengkapi file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

201 - 372 - 115 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 710 - 7 

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 113 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 704 - 6

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 110 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 695 - 7

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 111 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 698 - 8

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 117 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 716 - 9

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 112 - 0

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

ISBN 978 - 602 - 467 - 701 - 5

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 114 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 707 - 7

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 4-5 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 116 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 713 - 8

Usia 4-5 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Kode Paket	 Harga
201-372-118-0 	  Rp300.000
	

Usia 5-6 Th

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 126 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 717 - 6

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 125 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 714 - 5

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 124 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 711 - 4

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 122 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 705 - 3

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 119 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 696 - 4

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 120 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 699 - 5

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 121 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 702 - 2

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

Usia 5-6 Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Bahan habis pakai untuk 
portofolio anak

Dilengkapi ide kegiatan  
bermain sambil bela jar  
sesuai capaian

Dr. Eko Setiawan, M.Pd.
Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts
Bela jar dan Bermain  
Berbasis Buku 

201 - 372 - 123 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 708 - 4

Usia 5-6 Tahun

Aku Anak Takdim (Takwa Mandiri Merdeka) 
berisi berbagai kegiatan bermain sambil 
bela jar yang aktivitasnya mengacu pada 
Kurikulum Merdeka Raudhatul Athfal (RA). 
Berbagai aktivitas pembela jaran yang ada 
pada buku ini disesuaikan dengan standar 
tingkat pencapaian perkembangan Anak Usia 
Dini. Penyajian aktivitas pembela jaran di dalam 
buku ini diintegrasikan dengan pengembangan 
Projek Penguatan Profil Pela jar Pancasila dan 
Penguatan Profil Pela jar Rahmatan lil ‘Alamin.

Buku ini mendukung kegiatan bela jar 
dan bermain berbasis buku yang dapat 
dikembangkan lagi oleh guru maupun orang 
tua. QR Code pada halaman isi buku juga 
dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembela jaran, sehingga aktivitas menjadi lebih 
menarik dan menyenangkan.

4-6 Tahun
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•	 Disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka
•	 Berisi kegiatan bermain sambil belajar dan pertanyaan pemantik untuk mengasah 

kemampuan berpikir anak
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Nilai Rahmatan lil Alamin 
•	 Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan Bermain Sambil Belajar 
•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran
•	 Dilengkapi file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Paket Anak Mulia

Kode Paket	 Harga
201-372-182-0	 Rp145.000

Kode Paket	 Harga
201-372-188-0	 Rp145.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th
4-
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•	 Disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka
•	 Berisi kegiatan bermain sambil belajar dan pertanyaan pemantik untuk mengasah 

kemampuan berpikir anak
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Nilai Rahmatan lil Alamin 
•	 Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan Bermain Sambil Belajar 
•	 Dilengkapi dengan Profil Pelajar Rahmatan lil Alamin (PPRA)
•	 Dilengkapi QR Code yang berisi media pembelajaran
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Asyik
Berkreasi

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak Wiwik Puspitasari

Anak Mulia: Asyik Berkreasi berisi berbagai kegiatan bermain 
sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini disusun 
berdasarkan keterampilan anak, yaitu kreativitas. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak. 

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills)  
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

AsyikAsyikAsyik 
BerkreasiBerkreasiBerkreasi

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -186-1
Anak Mulia 4-5 Tahun: Asyik Berkreasi 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

 Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Kreativitas”

201 - 372 - 186 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 094 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Asyik
Berkreasi

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak Wiwik Puspitasari

Anak Mulia: Asyik Berkreasi berisi berbagai kegiatan bermain 
sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini disusun 
berdasarkan keterampilan anak, yaitu kreativitas. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak. 

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills) 
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

AsyikAsyikAsyik 
BerkreasiBerkreasiBerkreasi

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -192 -1
Anak Mulia 5-6 Tahun: Asyik Berkreasi 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

 Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Tahun

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Kreativitas”

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 192 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 095 - 7

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Aku BisaAku BisaAku Bisa
BerbahasaBerbahasaBerbahasa

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak Wiwik Puspitasari

Anak Mulia: Aku Bisa Berbahasa berisi berbagai kegiatan bermain 
sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini disusun 
berdasarkan keterampilan anak, yaitu berbahasa. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak. 

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills) 
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

Aku BisaAku BisaAku Bisa
BerbahasaBerbahasaBerbahasa

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -183-1
Anak Mulia 4-5 Tahun: Aku Bisa Berbahasa 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

  Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Berbahasa”

201 - 372 - 183 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 085 - 8

Aku BisaAku BisaAku Bisa
BerbahasaBerbahasaBerbahasa

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

5-6
Tahun

Usia

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Wiwik Puspitasari

Aku BisaAku BisaAku Bisa
BerbahasaBerbahasaBerbahasa
Anak Mulia: Aku Bisa Berbahasa berisi berbagai kegiatan bermain 

sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini disusun 
berdasarkan keterampilan anak, yaitu berbahasa. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak.  

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills)  
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -189-1
Anak Mulia 5-6 Tahun: Aku Bisa Berbahasa 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

 Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Berbahasa”

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 189 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 086 - 5

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Aku BisaAku BisaAku Bisa
Berhitung

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak Wiwik Puspitasari

Anak Mulia: Aku Bisa Berhitung berisi berbagai kegiatan bermain 
sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini disusun 
berdasarkan keterampilan anak, yaitu berhitung. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak. 

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills)  
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

Aku BisaAku BisaAku Bisa
BerhitungBerhitungBerhitung

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -184-1
Anak Mulia 4-5 Tahun: Aku Bisa Berhitung 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

 Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Berhitung”

201 - 372 - 184 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 088 - 9

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Aku BisaAku BisaAku Bisa
Berhitung

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak Wiwik Puspitasari

Anak Mulia: Aku Bisa Berhitung berisi berbagai kegiatan bermain 
sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini disusun 
berdasarkan keterampilan anak, yaitu berhitung. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak. 

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills)  
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

Aku BisaAku BisaAku Bisa
BerhitungBerhitungBerhitung

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -190-1
Anak Mulia 5-6 Tahun: Aku Bisa Berhitung 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

4-5
Tahun

Usia

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Berhitung”

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 190 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 089 - 6

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Senang
Bermain Sains

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak Wiwik Puspitasari

Anak Mulia: Senang Bermain Sains berisi berbagai kegiatan bermain 
sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini 
disusun berdasarkan keterampilan anak, yaitu sains. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak. 

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills) 
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

SenangSenangSenang
Bermain SainsBermain SainsBermain Sains

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -185-1
Anak Mulia 4-5 Tahun: Senang Bermain Sains 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

 Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Usia

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Sains”

201 - 372 - 185 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 091 - 9

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Senang
Bermain Sains

Belajar dan bermain 
berbasis buku

Aktivitas menggunakan 
benda di sekitar anak Wiwik Puspitasari

Anak Mulia: Senang Bermain Sains berisi berbagai kegiatan bermain 
sambil belajar yang mengacu pada Kurikulum Merdeka. Buku ini 
disusun berdasarkan keterampilan anak, yaitu sains. Setiap aktivitasnya 
dirancang untuk mengasah keterampilan berpikir anak serta mengasah 
aspek-aspek perkembangan anak. 

Aktivitas di dalam buku ini juga dilengkapi dengan Pertanyaan 
Pemantik yang dapat mengasah HOTS (Higher Order Thinking Skills) 
untuk anak, Rekomendasi Kegiatan bermain sambil belajar guna 
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, dan terdapat 
QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media pembelajaran 
audiovisual yang menarik.

SenangSenangSenang
Bermain SainsBermain SainsBermain Sains

Bahan  

Habis Pakai 

untuk  

Portofolio  

Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-372 -191-1
Anak Mulia 5-6 Tahun: Senang Bermain Sains 

Diterbitkan oleh  • Hak Cipta ©2025  pada Penerbit Erlangga • Penyusun: Wiwik Puspitasari. 
 • Editor: Widya Ayu Safitri, Evie Kemala Dewi • Ilustrasi: Freepik dan Tim EFK • Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja.  

Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Erlangga For Kids dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) 
� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Erlangga For Kids �  Percetakan: 
  �  27  26  25      3  2  1  �  Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh isi  

buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Erlangga For Kids.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Tahun

Usia

Ide kegiatan bermain sambil belajar berfokus  
pada keterampilan “Sains”

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

201 - 372 - 191 - 1
ISBN 978 - 623 - 521 - 092 - 6

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

Seri Anak Mulia

201-372-183-1
Rp38.000

201-372-189-1
Rp38.000

201-372-184-1
Rp38.000

201-372-190-1
Rp38.000

201-372-185-1
Rp38.000

201-372-191-1
Rp38.000

201-372-186-1 
Rp38.000

201-372-192-1
Rp38.000

4-6 Tahun
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Kode Paket	 Harga
201-372-241-0	 Rp148.000

Kode Paket	 Harga
201-372-246-0	 Rp148.000

Usia 4-5 Th

Usia 5-6 Th

•	 Dilengkapi Rekomendasi Kegiatan
•	 Terdapat Pertanyaan Pemantik untuk menstimulasi aktivitas berpikir anak
•	 Aktivitas menggunakan benda-benda di sekitar anak
•	 Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Nilai Rahmatan lil Alamin, dan 

Elemen Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi fitur QR Code yang berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Rekomendasi Pembelajaran Berbasis Projek
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Paket Cermat P5 dan PPRA (Projek Penguatan 
Profil Pelajar Pancasila dan
Profil Pelajar Rahmatan lil Alamin)

4-
6 

Ta
hu

n
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Kode Paket	 Harga
001-372-072-0	 Rp86.000

001 - 372 - 074 - 0
ISBN 978 - 634 - 266 - 353 - 0 

Berisi rekomendasi kegiatan 
yang mengacu pada Elemen 
Capaian Pembelajaran ‘Jati 
Diri’

Dilengkapi dengan Capaian 
Pembelajaran dan Tujuan 
Pembelajaran

Anak Kreatif dan Ceria: Aku Anak Ceria berisi beragam 
aktivitas yang disusun berdasarkan Elemen Capaian 
Pembelajaran Jati Diri.

Buku ini dilengkapi dengan:

Pertanyaan pemantik untuk mengajak anak  
berpikir kritis dan kreatif.

Aktivitas menggunakan benda-benda di sekitar anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak.

QR Code berisi panduan kegiatan untuk guru.

QR Code berisi media pembelajaran audio visual 
yang menarik.

Tim Anak Kreatif Cerdas

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

001 - 372 - 075 - 0
ISBN 978 - 

Berisi rekomendasi 
kegiatan yang mengacu 
pada Elemen Capaian 
Pembelajaran ‘Dasar-dasar 
Literasi, Matematika, Sains, 
Teknologi, dan Seni’

Dilengkapi dengan Capaian 
Pembelajaran dan Tujuan 
Pembelajaran

Anak Kreatif dan Ceria: Aku Senang Berkarya berisi beragam 
aktivitas yang disusun berdasarkan Elemen Capaian Pembelajaran 
Dasar-dasar Literasi, Matematika, Sains, Teknologi, dan Seni.

Buku ini dilengkapi dengan:

Pertanyaan pemantik untuk mengajak anak berpikir kritis dan 
kreatif.

Aktivitas menggunakan benda-benda di sekitar anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak.

QR Code berisi panduan kegiatan untuk guru.

QR Code berisi media pembelajaran audio  
visual yang menarik.

Tim Anak Kreatif Cerdas

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

001 - 372 - 073 - 0
ISBN 978 - 634 - 266 - 350 - 9 

Berisi rekomendasi kegiatan 
yang mengacu pada Elemen 
Capaian Pembelajaran ‘Nilai 
Agama dan Budi Pekerti’

Dilengkapi dengan Capaian 
Pembelajaran dan Tujuan 
Pembelajaran

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Anak Kreatif dan Ceria: Aku Berbudi Baik berisi  
beragam aktivitas yang disusun berdasarkan Elemen 
Capaian Pembelajaran Nilai Agama dan Budi Pekerti.

Buku ini dilengkapi dengan:

Pertanyaan pemantik untuk mengajak anak berpikir 
kritis dan kreatif.

Aktivitas menggunakan benda-benda di sekitar anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak.

QR Code berisi panduan kegiatan untuk guru.

QR Code berisi media pembelajaran audio visual 
yang menarik.

Tim Anak Kreatif Cerdas

Paket Anak Kreatif dan Ceria

•	 Aktivitas di dalamnya disusun berdasarkan Elemen Capaian Pembelajaran 
Nilai Agama dan Budi Pekerti, Jati Diri, serta Dasar-dasar Literasi, Matematika, 
Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni

•	 Di dalam satu buku memuat satu Elemen Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan pertanyaan pemantik untuk mengajak anak berpikir kritis 

dan kreatif
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi panduan untuk guru yang memuat 3 pilar 

Pembelajaran Mendalam, Pengalaman Pembelajaran, Dimensi Profil Lulusan, 
dan Tujuan Pembelajaran

•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Terdapat file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

26

3-4 Tahun
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Paket Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik

Kode Paket	 Harga

201-372-039-0	 Rp85.000

Kode Paket	 Harga

201-372-044-0	 Rp85.000

Se
m

es
te

r 1
Se

m
es

te
r 2

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-048-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Alam Semesta
• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Amrullah, M.Pd.

Editor: Putri Fitrisia, Windrati Hapsari • Desain Sampul: Putri Fitrisia 
Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan 

Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  
Percetakan: 

25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagianatau seluruh isi buku ini 

serta memperjualbelikan tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 048 - 0
978 - 602 - 467 - 592 - 9

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-043-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Tumbuh-tumbuhan
• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Amrullah, M.Pd.

Editor: Putri Fitrisia, Windrati Hapsari • Desain Sampul: Putri Fitrisia 
Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan 

Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  
Percetakan: 

25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagianatau seluruh isi buku ini 

serta memperjualbelikan tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 372 - 043 - 0
978 - 602 - 467 - 588 - 2

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-047-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Budayaku
• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Amrullah, M.Pd.

Editor: Putri Fitrisia, Windrati Hapsari • Desain Sampul: Putri Fitrisia 
Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan 

Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  
Percetakan: 

25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagianatau seluruh isi buku ini 

serta memperjualbelikan tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 047 - 0
978 - 602 - 467 - 591 - 2

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-042-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Binatang
• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Amrullah, M.Pd.

Editor: Putri Fitrisia, Windrati Hapsari • Desain Sampul: Putri Fitrisia 
Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan 

Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  
Percetakan: 

25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagianatau seluruh isi buku ini 

serta memperjualbelikan tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 042 - 0
978 - 602 - 467 - 587 - 5

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-046-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Negaraku
• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Amrullah, M.Pd.

Editor: Putri Fitrisia, Windrati Hapsari • Desain Sampul: Putri Fitrisia 
Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan 

Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  
Percetakan: 

25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagianatau seluruh isi buku ini 

serta memperjualbelikan tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 046 - 0
978 - 602 - 467 - 590 - 5

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-041-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Lingkunganku
• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Amrullah, M.Pd.

Editor: Putri Fitrisia, Windrati Hapsari • Desain Sampul: Putri Fitrisia 
Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan 
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 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.
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 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

201-372-040-0
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Bermain & Belajar Tematik
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Usia 3-4 Th

•	 Kegiatan yang menggunakan pendekatan merdeka belajar
•	 Dilengkapi petunjuk guru dan orang tua untuk mengembangkan kegiatan 

bermain sambil belajar
•	 Dilengkapi dengan indikator dan petunjuk penguatan pendidikan karakter
•	 Mengasah aspek-aspek pengembangan anak usia dini
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Dilengkapi file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

201 - 372 - 135 - 0
000 - 000 - 000 - 000 - 0

 

 

 

Cerdas,  Mandiri,  dan Aktif

Cerdas,  Mandiri,  dan Aktif

Untuk

3-4
Tahun

Novita Deviyanti & Rofiqotul Khusna

Berisi rekomendasi kegiatan 
yang mengacu pada Capaian 
Pembelajaran.

Dilengkapi dengan Capaian 
Pembelajaran dan Tujuan 
Pembelajaran.

Untuk

3-4
Tahun

Judul lengkap seri ini:

1. Budi Pekerti
2. Aktivitasku
3. Bermain Huruf & Angka

Aktivitasku
Aktivitasku

Anak CERIA (Cerdas, Mandiri, Aktif) disusun berdasarkan 
3 Capaian Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap 
halaman kegiatan dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan 
serta Tujuan Pembelajaran. Buku ini bermanfaat untuk 
membantu mengasah aspek perkembangan fisik motorik, 

sosial emosional, bahasa, kognitif, seni, serta nilai-nilai agama 
dan moral anak. Buku ini juga dilengkapi QR code yang 

dapat dipindai dengan smartphone untuk mendapatkan media 
pembelajaran audio visual yang menarik dan mengasyikan.

DE
F 31

2

DE
F

31
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

201 - 372 - 136 - 0
000 - 000 - 000 - 000 - 0

 

 

 

Cerdas,  Mandiri,  dan Aktif

Cerdas,  Mandiri,  dan Aktif

Untuk

3-4
Tahun

Novita Deviyanti & Rofiqotul Khusna

Untuk

3-4
Tahun

Judul lengkap seri ini:

1. Budi Pekerti
2. Aktivitasku
3. Bermain Huruf & Angka

Huruf & Angka
BermainHuruf & Angka

Bermain

Berisi rekomendasi kegiatan 
yang mengacu pada Capaian 
Pembelajaran.

Dilengkapi dengan Capaian 
Pembelajaran dan Tujuan 
Pembelajaran.

Anak CERIA (Cerdas, Mandiri, Aktif) disusun berdasarkan 
3 Capaian Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap 
halaman kegiatan dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan 
serta Tujuan Pembelajaran. Buku ini bermanfaat untuk 
membantu mengasah aspek perkembangan fisik motorik, 

sosial emosional, bahasa, kognitif, seni, serta nilai-nilai agama 
dan moral anak. Buku ini juga dilengkapi QR code yang 

dapat dipindai dengan smartphone untuk mendapatkan media 
pembelajaran audio visual yang menarik dan mengasyikan.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

201 - 372 - 134 - 0
000 - 000 - 000 - 000 - 0

 

 

 

Cerdas,  Mandiri,  dan Aktif

Cerdas,  Mandiri,  dan Aktif

Untuk

3-4
Tahun

Novita Deviyanti & Rofiqotul Khusna

Untuk

3-4
Tahun

Judul lengkap seri ini:

1. Budi Pekerti
2. Aktivitasku
3. Bermain Huruf & Angka

Budi PekertiBudi Pekerti

Anak CERIA (Cerdas, Mandiri, Aktif) disusun berdasarkan 
3 Capaian Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka. Setiap 
halaman kegiatan dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan 
serta Tujuan Pembelajaran. Buku ini bermanfaat untuk 
membantu mengasah aspek perkembangan fisik motorik, 

sosial emosional, bahasa, kognitif, seni, serta nilai-nilai agama 
dan moral anak. Buku ini juga dilengkapi QR code yang 

dapat dipindai dengan smartphone untuk mendapatkan media 
pembelajaran audio visual yang menarik dan mengasyikan.

Berisi rekomendasi kegiatan 
yang mengacu pada Capaian 
Pembelajaran.

Dilengkapi dengan Capaian 
Pembelajaran dan Tujuan 
Pembelajaran.

Paket Anak Ceria (Cerdas, Mandiri, dan Aktif)

•	 Disusun berdasarkan Capaian Pembelajaran Kurikulum Merdeka
•	 Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembelajaran
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Kode Paket	 Harga
201-372-133-0 	  Rp79.000
	

Usia 3-4 Th

3-
4 

Ta
hu

n



29

K
u

rik
u

lu
m

 M
e

rd
e

k
a

 K
B

/
T

K
/

R
A

/
T

P
A

/
S

P
S

Ide kegiatan bermain sambil 
belajar berfokus pada 
pemahaman sains

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

3-4
Usia

Tahun3-4
Usia

Tahun

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Tim Anak Bangsa

Anak Cerdas dan Ceria: Bermain Sains berisi beragam aktivitas 
bermain sambil belajar sains melalui aktivitas yang menyenangkan.

Buku ini dilengkapi dengan:

Ide kegiatan sains yang mengajak anak untuk bereksplorasi, 
bereksperimen, dan melakukan pengamatan tentang dunia 
sekitarnya.

Pertanyaan pemantik untuk mengajak anak berpikir kritis dan 
kreatif. 

Aktivitas menggunakan benda-benda di sekitar anak.

Bahan habis pakai untuk portofolio anak.

QR Code berisi panduan kegiatan untuk guru.

QR Code berisi media pembelajaran audiovisual yang 
menarik.

201 - 372 - 328 - 0
ISBN 978 - 623 - 521 - 163 - 3

Seri Anak Cerdas & Ceria

•	 Disusun berdasarkan aspek keterampilan
•	 Dilengkapi dengan pertanyaan pemantik untuk mengajak anak berpikir 

kritis dan kreatif
•	 Aktivitas menggunakan benda-benda di sekitar anak
•	 Bahan habis pakai untuk portofolio anak
•	 Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang mengacu pada 

Pembelajaran Mendalam, Tujuan Pembelajaran, dan Dimensi Profil 
Lulusan yang terdapat pada QR Code

•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran audio visual yang menarik
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Usia 3-4 Th

201-372-325-0
Rp29.000

201-372-326-0
Rp29.000

201-372-327-0
Rp29.000

201-372-328-0
Rp29.000

a b c d

a b c d

3-4 Tahun



30

K
u

ri
k

u
lu

m
 M

e
rd

e
k

a
 K

B
/

T
K

/
R

A
/

T
P

A
/

S
P

S

3-4
Tahun

3-4
Tahun

Dilengkapi 
dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 
Elemen Capaian Pembelajaran

Bahan habis pakai 
untuk portofolio anak Dra. Inti Farhati, M.A.

(MATHEMATICS)

201 - 372 - 132 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 738 - 1

Belajar dan 
Bermain 
Berbasis 

BukuAktivitas 
Menggunakan 

Loose 
Parts

(MATHEMATICS)Buku Aktivitas Merdeka Literasi dan STEAM menyajikan kegiatan  
permainan dengan menggunakan pendekatan projek dalam  
pembelajaran. Terdapat lima buku yang masing-masing memuat 
tema di antaranya Matematika, Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 
Seluruh aktivitas yang disajikan berbasis pada Kurikulum Merdeka. 
Buku ini dilengkapi juga dengan:
•	 Kegiatan menggunakan loose parts atau bahan lepasan yang ada  

di sekitar anak.
•	 Petunjuk Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian 

Pembelajaran.
•	 Petunjuk Kegiatan untuk guru dan halaman Aktivitas untuk anak.
•	 QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 

pembelajaran audiovisual yang
•	 menarik.

AMLdS-A_CVR [030223].indd   1 3/15/2023   2:23:15 PM

3-4
Tahun3-4

Tahun

Dilengkapi 
dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 
Berbasis 

Buku
Aktivitas 

Menggunakan 
Loose 
Parts

(ART)

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 
Elemen Capaian Pembelajaran

Bahan habis pakai 
untuk portofolio anak Dra. Inti Farhati, M.A.

(ART)

201 - 372 - 131 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 737 - 4

Buku Aktivitas Merdeka Literasi dan STEAM menyajikan kegiatan  
permainan dengan menggunakan pendekatan projek dalam  
pembelajaran. Terdapat lima buku yang masing-masing memuat 
tema di antaranya Matematika, Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 
Seluruh aktivitas yang disajikan berbasis pada Kurikulum Merdeka. 
Buku ini dilengkapi juga dengan:
•	 Kegiatan menggunakan loose parts atau bahan lepasan yang ada  

di sekitar anak.
•	 Petunjuk Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian 

Pembelajaran.
•	 Petunjuk Kegiatan untuk guru dan halaman Aktivitas untuk anak.
•	 QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 

pembelajaran audiovisual yang
•	 menarik.

AMLdS-A_CVR [030223].indd   7 3/15/2023   2:25:19 PM

3-4
Tahun3-4

Tahun

Dilengkapi 
dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 
Berbasis 

Buku
Aktivitas 

Menggunakan 
Loose 
Parts

(ENGINEERING)

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 
Elemen Capaian Pembelajaran

Bahan habis pakai 
untuk portofolio anak Dra. Inti Farhati, M.A.

(ENGINEERING)

201 - 372 - 131 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 737 - 4

Buku Aktivitas Merdeka Literasi dan STEAM menyajikan kegiatan  
permainan dengan menggunakan pendekatan projek dalam  
pembelajaran. Terdapat lima buku yang masing-masing memuat 
tema di antaranya Matematika, Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 
Seluruh aktivitas yang disajikan berbasis pada Kurikulum Merdeka. 
Buku ini dilengkapi juga dengan:
•	 Kegiatan menggunakan loose parts atau bahan lepasan yang ada  

di sekitar anak.
•	 Petunjuk Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian 

Pembelajaran.
•	 Petunjuk Kegiatan untuk guru dan halaman Aktivitas untuk anak.
•	 QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 

pembelajaran audiovisual yang
•	 menarik.

AMLdS-A_CVR [030223].indd   9 3/15/2023   2:25:46 PM

3-4
Tahun3-4

Tahun

Dilengkapi 
dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 
Berbasis 

Buku
Aktivitas 

Menggunakan 
Loose 
Parts

(TECHNOLOGY)

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 
Elemen Capaian Pembelajaran

Bahan habis pakai 
untuk portofolio anak Dra. Inti Farhati, M.A.

(TECHNOLOGY)

201 - 372 - 129 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 735 - 0

Buku Aktivitas Merdeka Literasi dan STEAM menyajikan kegiatan  
permainan dengan menggunakan pendekatan projek dalam  
pembelajaran. Terdapat lima buku yang masing-masing memuat 
tema di antaranya Matematika, Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 
Seluruh aktivitas yang disajikan berbasis pada Kurikulum Merdeka. 
Buku ini dilengkapi juga dengan:
•	 Kegiatan menggunakan loose parts atau bahan lepasan yang ada  

di sekitar anak.
•	 Petunjuk Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian 

Pembelajaran.
•	 Petunjuk Kegiatan untuk guru dan halaman Aktivitas untuk anak.
•	 QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 

pembelajaran audiovisual yang
•	 menarik.

AMLdS-A_CVR [030223].indd   5 3/15/2023   2:24:47 PM

3-4
Tahun3-4

Tahun

Dilengkapi 
dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Belajar dan 
Bermain 
Berbasis 

BukuAktivitas 
Menggunakan 

Loose 
Parts

(SCIENCE)

Dilengkapi ide kegiatan bermain 
sambil belajar yang sesuai dengan 
Elemen Capaian Pembelajaran

Bahan habis pakai 
untuk portofolio anak Dra. Inti Farhati, M.A.

(SCIENCE)

201 - 372 - 128 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 734 - 3

Buku Aktivitas Merdeka Literasi dan STEAM menyajikan kegiatan  
permainan dengan menggunakan pendekatan projek dalam  
pembelajaran. Terdapat lima buku yang masing-masing memuat 
tema di antaranya Matematika, Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni. 
Seluruh aktivitas yang disajikan berbasis pada Kurikulum Merdeka. 
Buku ini dilengkapi juga dengan:
•	 Kegiatan menggunakan loose parts atau bahan lepasan yang ada  

di sekitar anak.
•	 Petunjuk Dimensi Profil Pelajar Pancasila dan Elemen Capaian 

Pembelajaran.
•	 Petunjuk Kegiatan untuk guru dan halaman Aktivitas untuk anak.
•	 QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 

pembelajaran audiovisual yang
•	 menarik.

AMLdS-A_CVR [030223].indd   3 3/15/2023   2:24:10 PM

Paket Aktivitas Merdeka: Literasi & STEAM

•	 Kegiatan menggunakan berbagai benda di sekitar anak
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Elemen 		

	 Capaian Pembelajaran
•	 Petunjuk Kegiatan untuk guru dan halaman aktivitas untuk anak
•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Kode Paket	 Harga
201-372-127-0	  Rp109.000
	

Usia 3-4 Th
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Paket Aku Anak Gemilang

•	 Aktivitas bermain dan belajar yang menyenangkan
•	 Lengkap dengan pertanyaan pemantik
•	 Lengkap dengan Dimensi Profil Lulusan, Rekomendasi Pembelajaran, 

dan Tujuan Pembelajaran yang terdapat pada QR Code
•	 Dilengkapi dengan buku panduan bagi guru dan aktivitas anak untuk 

melakukan kegiatan projek
•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Dilengkapi dengan file modul ajar untuk guru
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Kode Paket	 Harga
201-372-274-0	  Rp79.000
	

Usia 3-4 Th

3-4 Tahun
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Paket Aku Anak Mandiri

•	 Kegiatan mengacu pada Kurikulum Merdeka 
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak
•	 Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan Bermain & Belajar serta 

Elemen Capaian Pembelajaran
•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Dilengkapi dengan buku panduan dan aktivitas P5
•	 Dilengkapi dengan file modul ajar untuk guru
•	 Dilengkapi dengan stiker penilaian
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

Kode Paket	 Harga
201-372-222-0	 Rp280.000	

Usia 3-4 Th

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Rekomendasi kegiatan yang diberikan disusun berdasarkan tema 
Aku sayang Bumi, Aku Cinta Indonesia, Kita Semua Bersaudara, 
serta Imajinasi dan Kreativitasku.

Dilengkapi Halaman Aktivitas untuk kegiatan anak Belajar 
Berbasis Buku.

Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.

Dilengkapi QR Code yang dapat dipakai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.

Dilengkapi Stiker Penilaian.

Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila berisi aktivitas untuk anak 
dan rekomendasi kegiatan untuk guru dalam melakukan kegiatan 
projek.

Aku Sayang Bumi

Kita Semua Bersaudara Imajinasi dan Kreativitasku

Aku Cinta Indonesia

Projek PenguatanProjek Penguatan
Profil Pelajar PancasilaProfil Pelajar Pancasila

Projek PenguatanProjek Penguatan
Profil Pelajar PancasilaProfil Pelajar Pancasila

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

201 - 372 - 230 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 804 - 3

AAkkuuAAkkuuAkuAAnnaakkAAnnaakkAnak
HHeebbaattHHeebbaattHebat

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

AAkkuuAAkkuuAkuAAnnaakkAAnnaakkAnak
HHeebbaattHHeebbaattHebat

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aku Anak Mandiri 3-4 Tahun berisi kegiatan bermain sambil belajar yang 
mengacu pada Kurikulum Merdeka.

Setiap aktivitas disesuaikan dengan perkembangan anak  
usia 3-4 tahun.
Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan 
Elemen Capaian Pembelajaran.
Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian 
Pembelajaran, dan Pertanyaan Pemantik.
Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.
Dilengkapi cerita yang mendukung Literasi dan Numerasi serta 
Kegiatan Kreasi yang sesuai dengan topik.
Dilengkapi QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.
Dilengkapi dengan Stiker Penilaian.

201 - 372 - 223 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 803 - 6

AAssyyiikknnyyaaAAssyyiikknnyyaaAsyiknya
AAssyyiikknnyyaaAAssyyiikknnyyaaAsyiknya

BBeerrkkeennddaarraaBBeerrkkeennddaarraaBerkendara
BBeerrkkeennddaarraaBBeerrkkeennddaarraaBerkendara

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aku Anak Mandiri 3-4 Tahun berisi kegiatan bermain sambil belajar yang 
mengacu pada Kurikulum Merdeka.

Setiap aktivitas disesuaikan dengan perkembangan anak  
usia 3-4 tahun.
Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan 
Elemen Capaian Pembelajaran.
Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian 
Pembelajaran, dan Pertanyaan Pemantik.
Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.
Dilengkapi cerita yang mendukung Literasi dan Numerasi serta 
Kegiatan Kreasi yang sesuai dengan topik.
Dilengkapi QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.
Dilengkapi dengan Stiker Penilaian.

201 - 372 - 227 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 799 - 2

LLiinnggkkuunnggaannLLiinnggkkuunnggaannLingkunganLLiinnggkkuunnggaannLLiinnggkkuunnggaannLingkungan

ddii  SSeekkiittaarrkkuuddii  SSeekkiittaarrkkuudi Sekitarku
ddii  SSeekkiittaarrkkuuddii  SSeekkiittaarrkkuudi Sekitarku

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aku Anak Mandiri 3-4 Tahun berisi kegiatan bermain sambil belajar yang 
mengacu pada Kurikulum Merdeka.

Setiap aktivitas disesuaikan dengan perkembangan anak  
usia 3-4 tahun.
Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan 
Elemen Capaian Pembelajaran.
Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian 
Pembelajaran, dan Pertanyaan Pemantik.
Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.
Dilengkapi cerita yang mendukung Literasi dan Numerasi serta 
Kegiatan Kreasi yang sesuai dengan topik.
Dilengkapi QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.
Dilengkapi dengan Stiker Penilaian.

201 - 372 - 224 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 802 - 9

MMeennggeennaallMMeennggeennaallMengenal
MMeennggeennaallMMeennggeennaallMengenal

BBiinnaattaannggBBiinnaattaannggBinatang
BBiinnaattaannggBBiinnaattaannggBinatang

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aku Anak Mandiri 3-4 Tahun berisi kegiatan bermain sambil belajar yang 
mengacu pada Kurikulum Merdeka.

Setiap aktivitas disesuaikan dengan perkembangan anak  
usia 3-4 tahun.
Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan 
Elemen Capaian Pembelajaran.
Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian 
Pembelajaran, dan Pertanyaan Pemantik.
Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.
Dilengkapi cerita yang mendukung Literasi dan Numerasi serta 
Kegiatan Kreasi yang sesuai dengan topik.
Dilengkapi QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.
Dilengkapi dengan Stiker Penilaian.

201 - 372 - 225 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 801 - 2

3-
4 

Ta
hu

n

IInnddoonneessiiaaIInnddoonneessiiaaIndonesia
IInnddoonneessiiaaIInnddoonneessiiaaIndonesia TTaannaahh  AAiirrkkuuTTaannaahh  AAiirrkkuuTanah AirkuTTaannaahh  AAiirrkkuuTTaannaahh  AAiirrkkuuTanah Airku

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aku Anak Mandiri 3-4 Tahun berisi kegiatan bermain sambil belajar yang 
mengacu pada Kurikulum Merdeka.

Setiap aktivitas disesuaikan dengan perkembangan anak  
usia 3-4 tahun.
Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan 
Elemen Capaian Pembelajaran.
Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian 
Pembelajaran, dan Pertanyaan Pemantik.
Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.
Dilengkapi cerita yang mendukung Literasi dan Numerasi serta 
Kegiatan Kreasi yang sesuai dengan topik.
Dilengkapi QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.
Dilengkapi dengan Stiker Penilaian.

201 - 372 - 228 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 798 - 5

IInnddaahhnnyyaaIInnddaahhnnyyaaIndahnya
AAllaammAAllaammAlam

SSeemmeessttaaSSeemmeessttaaSemesta

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aku Anak Mandiri 3-4 Tahun berisi kegiatan bermain sambil belajar yang 
mengacu pada Kurikulum Merdeka.

Setiap aktivitas disesuaikan dengan perkembangan anak  
usia 3-4 tahun.
Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan 
Elemen Capaian Pembelajaran.
Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian 
Pembelajaran, dan Pertanyaan Pemantik.
Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.
Dilengkapi cerita yang mendukung Literasi dan Numerasi serta 
Kegiatan Kreasi yang sesuai dengan topik.
Dilengkapi QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.
Dilengkapi dengan Stiker Penilaian.

201 - 372 - 229 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 797 - 8

TTaannaammaannTTaannaammaannTanamanTTaannaammaannTTaannaammaannTanaman

ddii  SSeekkiittaarrkkuuddii  SSeekkiittaarrkkuudi Sekitarku
ddii  SSeekkiittaarrkkuuddii  SSeekkiittaarrkkuudi Sekitarku

Dilengkapi
Stiker 

Penilaian

Aktivitas 

Menggunakan Benda 
di Sekitar Anak

Bahan Habis Pakai 
untuk Portofolio Anak

Dr. Tjitji Wartisah, S.Pd., M.Pd.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store dan App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan media pembelajaran langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Aku Anak Mandiri 3-4 Tahun berisi kegiatan bermain sambil belajar yang 
mengacu pada Kurikulum Merdeka.

Setiap aktivitas disesuaikan dengan perkembangan anak  
usia 3-4 tahun.
Dilengkapi dengan Rekomendasi Kegiatan yang disusun berdasarkan 
Elemen Capaian Pembelajaran.
Dilengkapi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen Capaian 
Pembelajaran, dan Pertanyaan Pemantik.
Kegiatan pemanfaatan benda-benda yang berada di sekitar anak.
Dilengkapi cerita yang mendukung Literasi dan Numerasi serta 
Kegiatan Kreasi yang sesuai dengan topik.
Dilengkapi QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan media 
pembelajaran.
Dilengkapi dengan Stiker Penilaian.

201 - 372 - 226 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 800 - 5
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Kode Paket	 Harga
201-372-251-0	 Rp134.000

Usia 3-4 Th

Cermat P5 (Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila)

•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema-tema Projek Penguatan Profil Pelajar 
Pancasila

•	 Dilengkapi QR Code berisi Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Tujuan 
Pembelajaran, Rekomendasi Kegiatan, dan Rekomendasi Pembelajaran 
Berbasis Projek

•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembelajaran yang menarik
•	 Aktivitas menggunakan benda-benda di sekitar anak
•	 Dilengkapi dengan Stiker Penilaian
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

3-4 Tahun
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Aku Sayang Bumi

Imajinasi dan Kreativitasku

Kita Semua Bersaudara

Pembelajaran  

Berbasis Projek

Buku Guru

Aktivitas untuk Anak

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

P5 dan PPRA
Dr. Rina Raf esia, M.A.

3-4
Tahun

Aku Cinta Indonesia

Projek Penguatan Profil Pancasiladan Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin
Buku Tangkas Literasi dan Numerasi (Taslim) disusun 

berdasarkan Kurikulum Merdeka yang menyajikan kegiatan 
bermain berbasis projek dalam pembelajaran. Seri ini terdiri 
atas enam buku yang disusun berdasarkan tema, yaitu Sains, 
Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan Projek 

Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose 
parts serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya 

dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen 
Capaian Pembelajaran, Nilai Rahmatan Lil Alamin, serta QR Code 

yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan tema. 

201 - 372 - 169 - 0
ISBN 978 - 623 - 521 - 009 - 4

Sains

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Sains 3-4
Tahun

Dr. Rina Raflesia, M.A.

• Bahan habis pakai untuk portofolio 

anak

• Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 

belajar yang sesuai dengan Elemen 

Capaian Pembelajaran

Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts

Belajar dan Bermain 

Berbasis Buku

3-4
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi
Buku Tangkas Literasi dan Numerasi (Taslim) disusun 

berdasarkan Kurikulum Merdeka yang menyajikan kegiatan 
bermain berbasis projek dalam pembelajaran. Seri ini terdiri 
atas enam buku yang disusun berdasarkan tema, yaitu Sains, 
Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan Projek 

Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose 
parts serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya 

dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen 
Capaian Pembelajaran, Nilai Rahmatan Lil Alamin, serta QR Code 

yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan tema. 

201 - 372 - 164 - 0
ISBN 978 - 623 - 521 - 004 - 9

Paket Anak Taslim (Tangkas Literasi & Numerasi)

•	 Aktivitas yang menyajikan beragam projek pembelajaran dalam 
kegiatan permainan yang seru dan menarik

•	 Beragam aktivitas observasi, eksplorasi, dan eksperimen 
•	 Terintegrasi dengan pembentukan karakter anak dan Tujuan 

Pembelajaran
•	 Dilengkapi dengan Profil Pelajar Rahmatan lil Alamin
•	 Dilengkapi dengan halaman petunjuk kegiatan dan halaman aktivitas anak
•	 Dilengkapi dengan QR Code yang berisi media pembelajaran
•	 Spesifikasi isi buku hitam putih (BW)

Kode Paket	 Harga
201-372-163-0	 Rp141.000
	

Usia 3-4 Th

Teknologi

201 - 372 - 165 - 0
ISBN 978 - 623 - 521 - 005 - 6

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

3-4
Tahun

• Bahan habis pakai untuk portofolio 

anak

• Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 

belajar yang sesuai dengan Elemen 

Capaian Pembelajaran

Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts

Belajar dan Bermain 

Berbasis Buku

Dr. Rina Raflesia, M.A.

3-4
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi
Buku Tangkas Literasi dan Numerasi (Taslim) disusun 

berdasarkan Kurikulum Merdeka yang menyajikan kegiatan 
bermain berbasis projek dalam pembelajaran. Seri ini terdiri 
atas enam buku yang disusun berdasarkan tema, yaitu Sains, 
Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan Projek 

Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose 
parts serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya 

dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen 
Capaian Pembelajaran, Nilai Rahmatan Lil Alamin, serta QR Code 

yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan tema. 

Seni

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Seni 3-4
Tahun

Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts

Belajar dan Bermain 

Berbasis Buku

Dr. Rina Raflesia, M.A.

• Bahan habis pakai untuk portofolio 

anak

• Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 

belajar yang sesuai dengan Elemen 

Capaian Pembelajaran

3-4
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi
Buku Tangkas Literasi dan Numerasi (Taslim) disusun 

berdasarkan Kurikulum Merdeka yang menyajikan kegiatan 
bermain berbasis projek dalam pembelajaran. Seri ini terdiri 
atas enam buku yang disusun berdasarkan tema, yaitu Sains, 
Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan Projek 

Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose 
parts serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya 

dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen 
Capaian Pembelajaran, Nilai Rahmatan Lil Alamin, serta QR Code 

yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan tema. 

201 - 372 - 167 - 0
ISBN 978 - 623 - 521 - 007 - 0

Tangkas Literasi dan Numerasi

Rekayasa

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

3-4
Tahun

3-4
Tahun

Rekayasa

Dr. Rina Raflesia, M.A.

• Bahan habis pakai untuk portofolio 

anak

• Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 

belajar yang sesuai dengan Elemen 

Capaian Pembelajaran

Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts

Belajar dan Bermain 

Berbasis Buku

Buku Tangkas Literasi dan Numerasi (Taslim) disusun 
berdasarkan Kurikulum Merdeka yang menyajikan kegiatan 
bermain berbasis projek dalam pembelajaran. Seri ini terdiri 
atas enam buku yang disusun berdasarkan tema, yaitu Sains, 
Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan Projek 

Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose 
parts serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya 

dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen 
Capaian Pembelajaran, Nilai Rahmatan Lil Alamin, serta QR Code 

yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan tema. 

201 - 372 - 166 - 0 
ISBN 978 - 623 - 521 - 006 - 3

3-
4 

Ta
hu

n

• Bahan habis pakai untuk portofolio 

anak

• Dilengkapi ide kegiatan bermain sambil 

belajar yang sesuai dengan Elemen 

Capaian Pembelajaran

3-4
Tahun

Matematika

Dr. Rina Raflesia, M.A.

Aktivitas Menggunakan  

Loose Parts

Belajar dan Bermain 

Berbasis Buku
Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman buku.
3. Dapatkan video ilustrasi berwarna sebagai referensi 

dalam kegiatan mewarnai langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Matematika 3-4
Tahun

Tangkas Literasi dan Numerasi
Buku Tangkas Literasi dan Numerasi (Taslim) disusun 

berdasarkan Kurikulum Merdeka yang menyajikan kegiatan 
bermain berbasis projek dalam pembelajaran. Seri ini terdiri 
atas enam buku yang disusun berdasarkan tema, yaitu Sains, 
Teknologi, Rekayasa, Seni, Matematika, dan Panduan Projek 

Penguatan Profil Pancasila. Buku ini berisi beragam kegiatan yang 
dapat dilakukan anak menggunakan benda lepasan atau loose 
parts serta petunjuk kegiatan untuk guru. Aktivitas di dalamnya 

dilengkapi dengan Dimensi Profil Pelajar Pancasila, Elemen 
Capaian Pembelajaran, Nilai Rahmatan Lil Alamin, serta QR Code 

yang berisi media pembelajaran yang berkaitan dengan tema. 

201 - 372 - 168 - 0
ISBN 978 - 623 - 521 - 008 - 7
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SKode		  Harga

001–420–001–0	 Rp95.000
	

Kode		  Harga
001–495–001–0	 Rp85.000
	

Kode		  Harga
001–420–002–0	 Rp95.000
	

Kode		  Harga
001–495–002–0	 Rp85.000
	

English in a Wonderland is pre-primary course books that 

provide a solid introduction to communicative English along 

with building reading, writing and spelling skills, ensuring 

that children have the right capabilities to begin full-time 

schooling. The book has various activites to help young 

learners practice language in a memorable and fun way.
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Buku ini didukung dengan 
media digital sebagai 
sumber belajar.

Media digital berupa animasi, video, dan audio yang 
dapat dibaca/didengarkan dengan cara men-scan atau 
memindai QR CODE yang tersaji di halaman isi buku.

QR Code dapat diakses dengan alat 
pembaca, yaitu Erlangga Reader yang dapat 
di-download atau diunduh di Play Store.

ISBN 978 - 623 - 180 - 741 - 0
001 - 420 - 001 - 0

 Bahasa Mandarin untuk TK 
dirancang untuk memperkenalkan bahasa 
Mandarin kepada pelajar pemula. Buku ini 
berisi beragam aktivitas kreatif dan 
interaktif yang menyenangkan sehingga 
anak senang belajar Bahasa Mandarin. 

Buku ini dilengkapi dengan audio agar anak 
dapat mendengarkan pengucapan dan 
intonasi bahasa Mandarin secara langsung 
sehingga memperkuat keterampilan 
mendengar dan berbicara mereka. 

Fransisda Tiodora

Bahasa Mandarin untuk
TK
A

Bahasa Mandarin untuk TK
A
TK
A

Buku ini didukung dengan 
media digital sebagai 
sumber belajar.

Media digital berupa animasi, video, dan audio yang 
dapat dibaca/didengarkan dengan cara men-scan atau 
memindai QR CODE yang tersaji di halaman isi buku.

QR Code dapat diakses dengan alat 
pembaca, yaitu Erlangga Reader yang dapat 
di-download atau diunduh di Play Store.

ISBN 978 - 623 - 180 - 716 - 8
001 - 495 - 001- 0

English in Wonderland is pre-primary course books that 

provide a solid introduction to communicative English along 

with building reading, writing and spelling skills, ensuring 

that children have the right capabilities to begin full-time 

schooling. The book has various activites to help young 

learners practice language in a memorable and fun way.
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Buku ini didukung dengan 
media digital sebagai 
sumber belajar.

Media digital berupa animasi, video, dan audio yang 
dapat dibaca/didengarkan dengan cara men-scan atau 
memindai QR CODE yang tersaji di halaman isi buku.

QR Code dapat diakses dengan alat 
pembaca, yaitu Erlangga Reader yang dapat 
di-download atau diunduh di Play Store.

ISBN 978 - 623 - 180 - 782 - 3
001 - 420 - 002 - 0

 Bahasa Mandarin untuk TK 
dirancang untuk memperkenalkan bahasa 
Mandarin kepada pelajar pemula. Buku ini 
berisi beragam aktivitas kreatif dan 
interaktif yang menyenangkan sehingga 
anak senang belajar Bahasa Mandarin. 

Buku ini dilengkapi dengan audio agar anak 
dapat mendengarkan pengucapan dan 
intonasi bahasa Mandarin secara langsung 
sehingga memperkuat keterampilan 
mendengar dan berbicara mereka. 

Fransisda Tiodora

Bahasa Mandarin untuk
TK
B

Bahasa Mandarin untuk TK
A
TK
B

Buku ini didukung dengan 
media digital sebagai 
sumber belajar.

Media digital berupa animasi, video, dan audio yang 
dapat dibaca/didengarkan dengan cara men-scan atau 
memindai QR CODE yang tersaji di halaman isi buku.

QR Code dapat diakses dengan alat 
pembaca, yaitu Erlangga Reader yang dapat 
di-download atau diunduh di Play Store.

ISBN 978 - 000 - 000 - 000 - 0
001 - 495 - 002- 0

English in a Wonderland

Hanyu: Bahasa Mandarin untuk TK

•	 Melatih keterampilan anak dalam membaca dan menulis
•	 Dilengkapi dengan beragam aktivitas yang menyenangkan
•	 Dapat membantu anak berlatih Bahasa Inggris dengan cara yang 

menyenangkan
•	 Dilengkapi dengan audio pembelajaran sehingga memperkuat keterampilan 

mendengar dan berbicara anak
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

•	 Memperkenalkan bahasa Mandarin kepada anak usia dini
•	 Berisi beragam aktivitas interaktif dan menyenangkan
•	 Dilengkapi halaman petunjuk guru
•	 Dilengkapi dengan audio pembelajaran sehingga memperkuat 

keterampilan mendengar dan berbicara anak
•	 Spesifikasi isi buku berwarna (full color)

TK A

TK A

TK B

TK B
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Kokurikuler Seru,
Kokurikuler Seru,

Anak Usia Dini
Anak Usia Diniuntuk

Kode Buku Judul Buku Harga (Rp)

201-500-032-0 Cika Pergi Ke Stasiun 32.000

201-500-033-0 Senangnya Bermain Di Taman 32.000

201-500-034-0 Yuki Kucing Kesayanganku 32.000

201-500-035-0 Kehidupan Di Bawah Laut 32.000

201-500-036-0 Sayur Bayam Kesukaanku 32.000

201-500-037-0 Baju Buatan Pamanku 32.000

201-372-339-0 Serunya Bersekolah 32.000

201-372-340-0 Tabungan Pertamaku 32.000

201-372-341-0 Tubuhku Sehat 32.000

201-372-342-0 Oleh-Oleh Robot Dari Paman 32.000

201-372-343-0 Misi Nada: Selamatkan Kota Dari 
Banjir

32.000

201-372-344-0 Keliling Indonesia Bersama Nada 32.000

Rekomendasi untuk 
beragam aktivitas proyek 
kokurikuler anak usia dini
Mengasah kreativitas, 
imajinasi, dan motorik 
anak
Belajar sambil bermain 
dengan kreasi menarik
Sebagai bahan portofolio 
dan kegiatan projek anak

201 - 700 – 178 - 0
ISBN 978 - 623 - 522 - 745 - 0

Mengasah Imajinasi  

& Kreativitas  

Anak Usia Dini

201-700-178-0
Asyik Bermain Kertas - Bermain Bersama Teman 

Diterbitkan oleh  � Hak Cipta © 2025 pada Penerbit Erlangga 
Penyusun: Tim EFK � Editor: Shafina Zahrani, Evie Kemala Dewi  � Ilustrasi Cover: Theresia Tika S. 

� Ilustrasi Isi: Tim Ilustrasi Erlangga & Freepik � Desain Sampul: Maya Kumala Widiharja  
� Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power Mac G5 (ABCDenmas)  

� Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga � Percetakan: . 27  26  25      3  2  1 

� Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau  seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya  
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Scan QR Code 
untuk memutar 
video petunjuk 
membuat kreasi

Tim EFK

Bahan  
Habis Pakai 

untuk Portofolio 
Anak

1. Gunting setiap gambar sesuai dengan garis potongnya.

2. Anak dapat mewarnai setiap gambar yang sudah 
digunting sesuai kreativitasnya.

3. Tekuk bagian bawah gambar yang terdapat tulisan "lem".  

4. Tempelkan setiap gambar pada bagian dalam cover 
dengan memberi lem pada bagian yang sudah ditekuk. 

5. Anak bebas menentukan posisi menempel setiap gambar 
sesuai kreativitasnya. 

Petunjuk Membuat Kreasi

201-700-177-0 | Rp20.000
201-700-178-0 | Rp20.000

Jilid 1 | 201-760-003-0 | Rp26.000
Jilid 2 | 201-760-004-0 | Rp26.000

Jilid 1 | 201-700-167-0 | Rp36.000
Jilid 2 | 201-700-168-0 | Rp36.000
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Kode Buku Judul Buku Harga (Rp)

201-500-032-0 Cika Pergi Ke Stasiun 32.000

201-500-033-0 Senangnya Bermain Di Taman 32.000

201-500-034-0 Yuki Kucing Kesayanganku 32.000

201-500-035-0 Kehidupan Di Bawah Laut 32.000

201-500-036-0 Sayur Bayam Kesukaanku 32.000

201-500-037-0 Baju Buatan Pamanku 32.000

201-372-339-0 Serunya Bersekolah 32.000

201-372-340-0 Tabungan Pertamaku 32.000

201-372-341-0 Tubuhku Sehat 32.000

201-372-342-0 Oleh-Oleh Robot Dari Paman 32.000

201-372-343-0 Misi Nada: Selamatkan Kota Dari 
Banjir

32.000
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Rekomendasi untuk 
beragam aktivitas proyek 
kokurikuler anak usia dini
Mengasah kreativitas, 
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anak
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©© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Scan QR Code 
untuk memutar 
video petunjuk 
membuat kreasi

Tim EFK

Bahan  
Habis Pakai 

untuk Portofolio 
Anak

1. Gunting setiap gambar sesuai dengan garis potongnya.

2. Anak dapat mewarnai setiap gambar yang sudah 
digunting sesuai kreativitasnya.

3. Tekuk bagian bawah gambar yang terdapat tulisan "lem".  

4. Tempelkan setiap gambar pada bagian dalam cover 
dengan memberi lem pada bagian yang sudah ditekuk. 

5. Anak bebas menentukan posisi menempel setiap gambar 
sesuai kreativitasnya. 

Petunjuk Membuat Kreasi

201-700-177-0 | Rp20.000
201-700-178-0 | Rp20.000

Jilid 1 | 201-760-003-0 | Rp26.000
Jilid 2 | 201-760-004-0 | Rp26.000

Jilid 1 | 201-700-167-0 | Rp36.000
Jilid 2 | 201-700-168-0 | Rp36.000

Belajar Koding

Aktivitas
Melalui

001-372-011-0
Rp36.000 Rp36.000 Rp36.000

001-372-012-0 001-372-013-0

Mengenalkan konsep koding melalui 
metode unplugged dan aktivitas
permainan yang menyenangkan.

Melatih anak berpikir komputasional, 
menumbuhkan kreativitas, dan
berpikir kritis.

Materi disusun secara sistematis
sesuai tahap perkembangan anak.

Dilengkapi dengan QR Code yang terhubung 
dengan aplikasi permainan koding.

3-6
Tahun

Usia
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1. Akses website https://saranaguru.erlanggaonline.co.id
2. Lakukan Registrasi melalui Menu Registrasi
3. Isi form Create an Account
4. Pilih Tipe User = “Guru”
5. Klik tombol Registrasi untuk menyimpan data user
6. Hubungi Tim Pemasaran terdekat untuk meminta approval
7. Tim Pemasaran akan meneruskan permintaan Guru ke

Marcomm cabang/depo atau Tim CS Pusat
8. Setelah permintaan account di-approve, Tim Pemasaran

akan memberi konfirmasi ke user
9. Selanjutnya, user bisa mengakses perangkat pembelajaran

di sarana guru

Sarana Guru adalah website yang menyediakan 
perangkat pembelajaran untuk memudahkan Bapak/Ibu 

Guru dalam proses pembelajaran.

Cara Mengakses untuk Guru:

MENGAJAR JADI PRAKTIS DAN MUDAH BERSAMA MENGAJAR JADI PRAKTIS DAN MUDAH BERSAMA 

SARANA GURUSARANA GURUSARANA GURU
DARI PENERBIT ERLANGGADARI PENERBIT ERLANGGADARI PENERBIT ERLANGGADARI PENERBIT ERLANGGA

Sarana Guru berisi Perangkat Pembelajaran meliputi:
1. MA - Modul Ajar
2. KOSP – Kurikulum Operasional Satuan Pendidikan
3. KOM – Kurikulum Operasional Madrasah
4. E-MAP – Erlangga Modul Ajar & Penilaian

https://saranaguru.erlanggaonline.co.id

RAIH PRESTASILOMPAT LEBIH TINGGI,
 LOMPAT LEBIH TINGGI,
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Nama	 : .......................................................................

Telp.	 : .......................................................................

 Pemesanan produk, hubungi:

Download List 
Harga Buku

*Harga sewaktu-waktu dapat berubah  tanpa pemberitahuan
001-008-001-2

Scan QR Code

JAKARTA Telp. (021) 8717006 (Hunting), BEKASI Telp. (021) 
88957526-27, TANGERANG Telp. (021) 55797942, BOGOR 

Telp. (0251) 8355744, LAMPUNG Telp. (0721) 774005, BANDUNG 
Telp. (022) 7500893, CIREBON Telp. (0231) 205006, SEMARANG Telp. 

(024) 7609432, 7609475, SURAKARTA Telp. (0271) 730507, 730508, 
710481, PURWOKERTO Telp. (0281) 6843870, YOGYAKARTA Telp. (0274) 
443 6666, SURABAYA Telp. (031) 8687910-12, BALI Telp. (0361) 484386-
483187, JEMBER Telp. (0331) 426692, MALANG Telp. (0341) 4377079, 
PAPUA Telp. (0967) 5189598, MADIUN Telp.  (0351) 494567,  MEDAN Telp. 
(061) 7853885 (Hunting), SIANTAR Telp. (0622) 96732, BANDA ACEH Telp. 
(0651) 35555-66, PEKANBARU Telp. (0761) 571633, 571533, PADANG 
Telp. (0751) 7050227, PALEMBANG Telp. (0711) 444463, SAMARINDA 
Telp. (0541) 261330, BANJARMASIN Telp. (0511) 6795264, PONTIANAK 
Telp. (0561) 713609, MAKASSAR Telp. (0411) 883933, MANADO Telp. 
(7285177), PALU Telp. (0451) 452650.


